Mastermind adli oyunun sayilara uyarlanmis

sayl bulmaca hali olan Sayl Bulmaca oyununda amag

ipuclarini degerlendirerek aranan sayiyi +2

bulmak. Her “-", aranan sayida yanlis yerde

bir rakam buldugunuzu, her “+" ise dogru +1 -1

yerde bir rakam buldugunuzu gdsteriyor.
Ayrica aranan sayida her rakam en fazla
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bir kez kullanilabiliyor ve ilk basamak sifir
dedgil.
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islem karesi
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Kare Karalama oyununda seklin disindaki veriler bulunduklar satir ya da

kare karala sUtunda karalanacak bloklarin uzunluklarini gosterirler. Bloklar arasinda en
az bir birim bosluk bulunmalidir. Karalanacak karelerin hangileri oldugunu
bulmak icin kullanilacak ydntemlerin bazlan:
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sayl bulmaca

614, 4095, 176, 715, 389, 7218

islem Kkaresi

kare karala




