Garpmaca

Her satirda ve her siitunda iki tane sayi olacak sekilde 1'den 12'ye tiim sayilari diyagrama
yerlestirin. Diyagram digindaki sayilar o satir ya da siitundaki iki sayinin garpimini vermektedir.
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Domino Avi
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Verilen dominolarin diyagramdaki yerlerini bulun. Tiim dominolar tam olarak bir kere

yer almalidir.
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Islem Karesi

I'den 9'a rakamlari sadece birer kez kullanarak diyagram disinda verilmis olan esitlikleri
saglayin. Matematiksel islem oncelikleri gegerlidir. Ornegin: 3+1x5=8 olmaktadir.
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Isin Agi

Diyagramda verilen sayilardan yatay ya da dikey ¢izgiler ¢izerek tim diyagrami doldurun.
Cizgiler diger saytlari kesemez, iist Uste binemez ya da kesisemezler. Her say! kendisine

gizgilerle baglanmis hiicrelerin toplam sayisini verir.
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ABC Baglamaca

Diyagramdaki tiim noktalardan yatay ga da dikey dogrultularda gegerek verilen tim harfleri
diger eslerine baglayin. Herhangi bir baglanti bir baskasiyla kesisemez, kendisi izerinden

gegemez.
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Rakamlar ¢cevrelerindeki komsu hiicrelerde kag elmas oldugunu gosteriyor. Diyagramdaki
tim elmaslarin yerini bulun.
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ABC Kadar Kolay

Diyagrami satir ve situnlarda her harfi bir kez kullanarak doldurun. Diyagramin digindaki
harfler o satir ve siitunda karsilagsacaginiz ilk harfi gostermektedir.

Ac|B C
A
5 10 Puan 15 Puan
c A-C A
A c A-C
B B c
B c A
A A B C
BB C A A
clc A B A B
AlA/B C c B
B C B

Ardisik Sudoku

Her satirda, her siitunda ve kalin gizgilerle gevrili her 2x3'lik alanda 1'den 6'ya rakamlar bir
kezdyer' alacak sekilde diyagrami doldurun. Tim ardisik komsularin arasinda bir beyaz nokta
vardir.
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Amiral Batti

Diyagrama 3 tane denizalti, 2 destroyer ve 1 tane de kruvazor'i dyle yerlestirin ki higbiri
birbirine ¢caprazdan bile degmesin. Diyagramin digindaki sayilar o satir ?/a da siitundaki gemi
pargalarinin toplam sayisini vermektedir. Gemi pargalarindan biri verilmistir.
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Zikzak

Sol st kb’ﬁeden baslayip sag alt késede biten, digagr'amdaki tim hiicrelerden gegen, 1-2-3-
1-2-3... seklinde ilerleyen ve kendisini kesmeyen bir yol ¢izin. Herhangi bir hiicreden ancak
komsularindan birine gegerek hareket edebilirsiniz ve bu hareket ¢apraz, yatay, dikey olabilir.
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